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Requisitos

• Python 2.5 o 2.6

• Una versión compatible de Firefox

• SDK



Preparando el entorno
Abrir la consola como administrador

1.d:

2.cd d:\addon-sdk

3.bin\activate

Welcome to the Add-on SDK. Run 'cfx docs' for 

assistance.

4.cfx docs





cfx

cfx docs: Ver la documentación.

cfx init: Crear el esqueleto del addon.

cfx run: Ejecutar el addon en el navegador.

cfx xpi: Empaquetar el addon.



cfx run

–p PROFILEDIR: Ejecutar el addon usando 

un perfil.

--addons=ADDONS: Ejecutar el addon e 

instalar los addons especificados.



Preparando el entorno

5.mkdir d:\Tuto

6.cd d:\Tuto

7.cfx init

* lib directory created * data directory created * test directory created * doc directory

created * README.md written * package.json written * test/test-main.js written * 

lib/main.js written * doc/main.md written Your sample add-on is now ready. Do "cfx 

test" to test it and "cfx run" to try it.  Have fun!



package.json
1. { 

2. “name": "Tutorial”

3. “license": "MPL 2.0", 

4. "author": "Comunidad Firefox Cuba", 

5. "version": "0.1", 

6. "fullName": " Taller de Firefox ", 

7. "id": "jid1-ecYeRVPoGsu8Zg", 

8. "description": "Aprendiendo addon-sdk" ,



9. "preferences": [{

10. "name": "texto",

11. "title": "Texto a utilizar",

12. "description": "Teclee el texto a utilizar",

13. "type": "string",

14. "value": ""

15. }, {

16. "name": “entero",

package.json



package.json

17. "description": "",

18. "type": "integer",

19. "value": 0,

20. "title": "Cantidad"

21. }]

22. }



cfx run



\data
Carpeta de recursos.

icon.png
htmljs css



\lib\main.js

Aquí va toda la lógica del addon.



APIs

High-Level APIs.

Low-Level APIs.



widget
1. var widgets = require("sdk/widget");

2. var data = require("sdk/self").data;

3. var widget = widgets.Widget({

4. id:"tuto",

5. label: "Tutorial",

6. contentURL: data.url("icon.png"),

7. });



cfx run



widget -> onclick

1. widget.on("click", function(){

2. console.log("probando");

3. });



cfx run



notifications
1. var notifications = require("sdk/notifications");

2. …

3. notifications.notify({

4. title: "Alerta",

5. text: "Probando la alerta",

6. iconURL: data.url("icon.png"),

7. });



cfx run



simple-prefs

1. var sp= require("sdk/simple-prefs");

2. …

3. console.log(sp.prefs.texto);

4. console.log(sp.prefs.entero);



cfx run



page-mod

1. var pageMod = require("sdk/page-mod");

2. pageMod.PageMod({

3. include: /.*addon-sdk.*/,

4. contentScript: 'window.alert("La url ' +       

5. 'contiene: addon-sdk.");'

6. });



cfx run



¿Preguntas?




